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1) Nie wystawiaj ani nie uzywaj kalkulatora w warunkach bezpos$redniego
dziatania promieni stonecznych. Nalezy takze unika¢ gwattownych zmian
temperatury, wysokiej wilgotnosci powietrza, kurzu i brudu.

2) Do czyszczenia obudowy uzywaj miekkiej szmatki. Nie uzywaj wody ani

detergentéw.

Z drukarki korzystaj jedynie kiedy rolka z papierem jest zatadowana.

Unikaj uzywania kalkulatora w miejscach, gdzie wystepuja opitki metalu,

jako ze moze to wptyna¢ na jego obwody elektryczne.

Nie ktadZ niczego na urzadzeniu, a w szczegdélnosci na mechanizmach

drukarki.

Whytacz kalkulator przed wyjeciem wtyczki z sieci.

W przypadku wystgpienia zwarcia (tj. dymu) natychmiast wytagcz wtyczke

z sieci. Usun wszelkie przeszkody tak, zeby$s w kazdej chwili mogt to

zrobi¢.

8) Gniazdo sieciowe powinno sig znajdowaé w poblizu sprzetu i powinno
by¢ tatwo dostepne.

Przetacznik kropki dziesietnej / l

I:ﬂ]:l : Stuzy do ustalania potozenia kropki dziesietnej (+32 1 0F)
+3210 w wynikach obliczen.

2

o

Jde

me



[I— + (Tryb dodawania) : Po ustawieniu przetacznika w tym
potozeniu operacje dodawania i odejmowania beda
automatycznie wykonywane z dwiema cyframi po kropce
dziesietnej. Jest to szczegdlnie korzystne w przypadku
wykonywania obliczer walutowych.

+3210F

C—l F (Zmienna kropka dziesigtna) : Wszystkie efektywne cyfry,

3270F  do 10 cyfr (P29-D IV) lub 12 cyfr (P39-D V), sg drukowane lub
wys$wietlane.

Przetgcznik zaokraglania / l

u]:l : Stuzy do zaokraglenia wyniku mnozenia badz dzielenia do
% okreslonej liczby cyfr dziesigtnych. Pozycja w lewo do za-
okraglenia [5/4] i pozycja w prawo do zaokraglenia w dét [¥].

/¥y

Nizej podano przypadki:

1) Funkcja Non-add (#)
Stuzy do drukowania danych, ktore nie wywierajg wptywu na wyniki
obliczen, np. dat i numeréw serii. Dane te drukowane sa z lewej strony
papieru. Stuzy do drukowania dat, kodéw, numeréw wydrukéw, itd.

2) Suma czesciowa (<) lub catkowity ponowny wydruk (#)
Do drukowania wyniku czesciowego (funkcja subtotal). Do ponownego
drukowania wynikow obliczen na papierze, z lewej strony papieru, w celu
odniesienia (funkcja total reprint).

Korzystanie z pamieci / l

Przechowywanie/Wprowadzanie liczb do pamieci

Jak wprowadzi¢ lub przechowa¢ wyswietlang liczbe:
Wprowadzona liczba lub wynik obliczen bedzie przeniesiony do pamieci
poprzez naciéniecie przycisku 2 lub &2 . G2 przycisk zmieniajgcy znak
liczby z "+" na "-" lub z "-" na "+" przed wprowadzeniem liczby do pamieci.
Jesli przetacznik EEEW:' jest ustawiony w pozycji "AM", wprowadzona liczba
zostanie automatycznie dodana do rejestru pamieci poprzez nacisniecie
przycisku (¥).

Jak automatycznie wprowadzaé lub przechowywaé w pamieci otrzymane

wyniki:
Po wykonaniu obliczen, zamiast naciskania @ nacisna¢ przycisk %2
lub &2 w celu automatycznego dodania wyniku do pamieci. Kiedy przycisk
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&2 jest wcisniety, znak "+" dodatniej liczby przechowywanej w pamieci

jest zmieniany na "-", a liczby ujemnej na "+".

Jesli przetgcznik =5 jest ustawiony w pozyciji "AM", otrzymany wynik
zostanie automatycznie dodany do rejestru pamieci poprzez naci$niecie
przycisku @

Wywotywanie i kasowanie zawartosci pamieci
Posredni wynik obliczen zapisany w pamieci mozna wywota¢ poprzez
nacisniecie przycisku & lub . Po nacisnieciu przycisku o
zawarto$¢ pamieci zostanie wydrukowana, a nastepnie wykasowana.
Przycisk &2 nie wykasuje zawartosci pamieci.

Obliczanie marzy i upustu /l

W celu wykonania obliczen wzrostéw i spadkéw cen:
Ustaw przetacznik %EE' w pozycje MU. Nastepnie wprowadz procent
wzrostu lub spadku ceny, wyrazony jedng liczba. Jesli chcesz obliczy¢
wzrost ceny nacisénij 2, jesli za$ spadek ceny - naciénij &2. Po
wprowadzeniu ceny, ktérg chcesz obliczy¢ nacisnij @ . Kalkulator
automatycznie obliczy nowg cene na podstawie wielkosci wzrostu lub
spadku wprowadzonej ceny. Przed wprowadzeniem wartosci procentowe;j
wzrostu lub spadku ceny naciénij przycisk 5 aby wykasowaé zawarto$é

pamigeci.

Obliczenia procentowe z pamiecia / l

Aby doda¢ lub odjaé procent od wyniku dodawania lub odejmowania:
Ustaw prze’chznik% w pozycji %+, a nastepnie wprowadz wartosé
procentowa, ktérg chcesz dodac lub odjaé, wyrazong jedng liczba. Jesli
chcesz dodaé do wyniku warto$¢ procentowa nacisnij &2 lub jesli chcesz
odja¢ od niego tg warto$é - nacisnij 2. Po wprowadzeniu liczb, ktére
chcesz obliczy¢ naciénij S . Kalkulator automatycznie doda do wyniku
lub odejmie od niego wprowadzong warto$¢ procentowa. Nacisnij
przycisk (%] aby wykasowaé zawarto$¢ pamieci przed dodaniem
wartosci procentowej, ktérg chcesz dodac lub odjac.

Dane / zliczanie z pamiecia /l

Przetacznik zliczania danych

o Przetagcznik w pozycji “n+” pozwala ha sumowanie wszystkich

off m v~ POZYCji, fgcznie z danymi dodatnimi i ujemnymi w obliczeniach
dodawania i odejmowania. W tym przypadku ilo$¢ nacisnie¢
przyciskoéw (+] i (=) bedzie liczona.
W potozeniu “n+/-" przetgcznik sumuje dane dodatnie i ujemne
jedynie w operacjach dodawania. Odpowiednio, w tym
przypadku, ilo$¢ nacisnie¢ przycisku jest liczona.
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Nacisnij przycisk (£) w celu wydrukowania sumy czesciowej
i przycisk [ﬁaby wydrukowaé catosc¢. Jesli dodates ztg liczbe,
mozesz jg tatwo poprawi¢ bez koniecznos¢ zmieniania wyniku
obliczen. Po prostu nacisnij przycisk (). Zle wprowadzona
liczba nie bedzie wigczana do obliczen.

Zliczanie z pamiecia
Ta funkcja automatycznie dodaje lub odejmuje poszczegdine
pozycje z wykorzystaniem pamieci. Nacisnij przycisk 2 w celu
wydrukowania sumy czesciowej i przycisk &2 aby wydrukowac
catosc.
Uzywajgc pamieci, wyniki obliczen i zliczania poszczegdlnych
pozycji sg automatycznie kasowane przez nacisniecie 5.

Przetacznik Pamie¢ / Przeliczanie walut / l

Obliczenia z wykorzystaniem pamieci

Ustaw przetgcznik EE«]:I w pozycji “MEM. PRINT ON”, aby dokonywac
obliczen z uzyciem pamieci oraz podstawowych funkcji obliczeniowych.
o— — Wprowadzane dane i wyniki beda pojawiac sie na
Fitifot. R wys$wietlaczu lecz nie bedg drukowane.

1 - Wprowadzane dane i wyniki bedg pojawiac si¢ na

wn S WySwietlaczu i bedg drukowane
Obliczenia walutowe

Ustaw przetacznik g&& w pozycje “CONV. PRINT ON”, ktora stuzy do

wykonywania przeliczen walut i podstawowych funkcji obliczeniowych.

i — Wprowadzane dane i wyniki beda pojawiac sie na

wyswietlaczu lecz nie beda drukowane.
0 - Wprowadzane dane i wyniki bedg pojawiac sie na
R wys$wietlaczu i bedg drukowane.

ET & 1ub & — Nacisnij przycisk & i przytrzymaj go przez 1 sekunde,
nastepnie wprowadz kurs waluty i nacisnij &, lub &3,
aby zachowa¢ warto$¢ kursu.

& 1ub & - Naciénij © & lub &, aby wywotaé zapisang wartosé
kursu.

LocAl _ Nacignij ‘24" w celu konwersji liczby wy$wietlonej z &
lub &3 na 24"
& lub & - Nacisnij Eiub & w celu konwersji wyswietlonej
liczby z ‘&4 na &) lub .
*1 Okreslanie ilosci miejsc dziesietnych dla posredniej kwoty

w dolarach amerykanskich.

Kiedy przeliczasz jedng walute narodowa na inna, kalkulator przelicza

wewnatrz te walute na dolary amerykanskie. Wynikiem tego przeliczenia

jest “posrednia kwota w dolarch amerykanskich”. Nastepnie posrednia
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kwota w dolarach amerykanskich przeliczana jest na walute docelowa.

Etapy tego przeliczania bedg pokazane na wydruku.

Do takiego przeliczenia powinno sie stosowac¢ nastepujaca procedure

w celu okreslenia liczby miejsc dziesietnych dla posredniej ilosci dolaréw

amerykanskich. Mozesz ustali¢ od 0 (*2) do 9 miejsc dziesietnych dla

zmiennej kropki dziesietnej (F). Posrednia kwota w dolarach

amerykanskich jest zaokraglana do iloSci miejsc dziesietnych ktérg

sgrecyzujesz.

*2 0 jest wyswietlane kiedy tryb F (zmienna kropka dziesietna) jest

ustawiony jako liczba miejsc dziesietnych. F jest poczatkowym

ustawieniem standardowym.

B Dla kurséw réwnych 1 lub wiekszych mozesz zwiekszy¢ ja az do szesciu
cyfr. Dla kurséw mniejszych niz 1 mozesz zwiekszy¢ jg do 8 cyfr, facznie
z 0 dla wartosci catkowitych i zer na poczatku (chociaz jedynie 6 cyfr
znaczacych, liczonych od lewej z pierwsza cyfrg niezerowa, moze by¢
okreslonych).

Funkcja przekroczenia zakresu / l

Nizej podano przypadki, na wyswietlaczu pojawi sie komunikat “¢=",
klawiatura jest wtedy elektronicznie blokowana i nie mozna wykonywac¢
zadnych operacji. Nacisnij (c) aby usuna¢ btad.

Przekroczenie zakresu nastepuje w sytuacjach, gdy:

1. Wynik lub zawarto$¢ pamieci przekracza 10 cyfr (P29-D V) lub 12 cyfr
(P39-D 1V) po lewej stronie kropki dzieisigtne;.

2. Wykona sie dzielenie przez “0”.

3. Szybko$¢ wykonywania nastepujgcych po sobie operacji bedzie wieksza
niz szybkos$c¢ przetwarzania danych przez kalkulator (przekroczony
zostanie tak zwany buforowy rejestr przekroczenia zakresu).

B Zakidcenia elektromagnetyczne lub wytadowania elektrostatyczne moga
spowodowac nieprawidtowe dziatanie zaréwno wyswietlacza, jak
i drukarki, blokade lub utrate czy zmiane zawartosci pamieci.

W powyzszej sytuacji nacisnij przycisk (c), wytacz urzadzenie,
a nastepnie wigcz je ponownie, aby zaczaé obliczenia od poczatku.

/¥y

Temperatura uzytkowania: 0°C - 40°C

Wymiary: 207 mm (szer.) x 300 mm (dt.) x 76 mm (wys.)

Masa: 1,65 kg

Zrodto zasilania: AC 220 V ~ AC 240 V 50/60 Hz

(Producent zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian danych
technicznych bez koniecznosci powiadamiania o przyczynach tych zmian).



P catcria rczevona P 4

Bateria rezerwowa pamieci zachowuje ustawienia stawek podatkowych, kalendarza

i zegara w razie wyfaczenia zasilania lub odtaczenia przewodu sieciowego.

Bateria: 1 bateria litowa (typ CR 2032)

Trwato$¢ baterii: czas zasilania rezerwowego 2 years

Uwaga: ryzyko eksplozji, jesli bateria zostanie zastgpiona niewtasciwym typem,
utylizowac zuzyte baterie wedtug przepiséw.

Wymiana taSmy barwigcej / l

Uwaga: wytgczyc¢ zasilanie.

1) Podnies¢ pokrywke z tytu obudowy drukarki a nastepnie zdja¢ pokrywe (Rys. 1)

2) Smskaja}c blokade tasmy (A) w kierunku strzatki zdja¢ szpule z watkow. Wyrzuci¢
starg tasme i szpule (Rys. 2).

3) Oddzieli¢ szpule nowej tasmy barwigcej miedzy tasma i gtowicg drukarki.
Przeprowadzi¢ jg wokot czterech pozycji prowadnicy (B) i zatozy¢ szpule na watki
(Rys. 3).

4) Po osadzeniu szpul zwolni¢ blokady tasmy barwigcej. W razie potrzeby obraca¢
szpule az sworznie na przycisku szpuli trafig w otwory uchwytu (Rys. 4).

5) Obracac¢ jedng ze szpul w celu rozluznienia tasmy barwigcej zwracajac uwage,
by zachowac jej potozenie wokét czterech prowadnic. Zatozy¢ obudowe drukarki
(Rys. 5).

WAZNE: Stosowac tylko ten sam typ szpul taSmy barwigcej

Wkiadanie papieru /l

1) Zainstaluj uchwyty papieru poprzez dociéniecie ich w ten sposéb, aby
zaczepy byty mocno przymocowane do tylnej obudowy kalkulatora (rys. 6).

2) Wi6z nowa rolke papieru w uchwyty, delikatnie je otwierajac w lewo, tak
jak pokazano na rys. 7. Poczatek papieru powinien by¢ skierowany
zgodnie z kierunkiem wskazywanym przez strzatke <=.

3) Witdz poczatek papleru mocno w gniazdo za strzatka (rys. 8).

4) Nacisénij przycisk .50, @by wciaggnaé papler (rys.9).




